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Imprimir en Pantalla

PRINT

X0SD permite que el usuario 6 desde otro equipo se puedan
imprimir en pantalla cualquier texto incluidos caracteres
semigraficos mediante comandos ACL. Esto es util para
personalizar a fondo la visualizacién en el 0SD desde un
microcontrolador local conectado al RCBus o desde el PC en
tierra con aplicaciones a medida.

DMDStudio facilita las pruebas de los comandos ACL para
impresion en pantalla.

Es recomendable que se use una pantalla en blanco (pagina=0) 6
configure la pantalla con los objetos combinados con 1los
textos a imprimir.

En la pestana PRINT, podemos pintar mensajes de texto
directamente en la pantalla del 0SD.

=]

PRINT: Imprime texto en horizontal en la pantalla del 0SD
en la posicion X, Y configurada.

PRINTV: Imprime texto en vertical en la pantalla del 0SD en
la posicion X, Y configurada.

] Resetea 6 borra la pagina.


https://dmd2.es/ds_xosd_print/

= Crea una pantalla una vacia para poder probar e
imprimir cualquier dato en el 0SD. (ON: Pantalla vacia
activada. OFF: Pantalla vacia desactivada.)

Activando la consola y seleccionando H se pueden ver 1los

datos que deben de enviar los comandos PRINT y PRINTV desde un
microcontrolador externo.

En la imagen a la derecha se puede ver la tabla de caracteres
ASCII con semigraficos especiales para el XO0SD.



